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INTRODUCCION METODO

La atencion es fundamental para todas las actividades humanas, su control

implica la capacidad de concentrarse, dividir y cambiar la orientacion de la - N=6
- Edad: M=10.17 DE= 0.17

misma, asi como de conectar con la memoria de trabajo (Baddeley, 2003). - Estudiantes de quinto grado de educacion primaria.

Participantes
Desde hace tiempo se han detectado problemas en dicho proceso cognitivo

durante la etapa escolar basica, los cuales afectan el aprendizaje. Por ello, uno

de los propodsitos principales de este trabajo es utilizar la robdtica educativa - Enfoque cuantitativo.
_ « Diseno prexperimental.
como herramienta didactica a traves del enfoque educativo STEAM y LEGO ® Tlriodde - Alcance exploratorio.
estudio

Education para potenciar las habilidades cognitivas de estudiantes de

educacion primaria, mejorando la atencion, la memoria y las funciones
« Prueba de Neuropsi en las secciones de Atencion y

EECINERE Individual

ejecutivas. Instrumentos  concentracion, Memoria de trabajo y Funciones Ejecutivas.
_ _ _ _ _ - - Escala de ejecucion y autoevaluacion de LEGO ® Education.
Dicha herramienta ha mostrado su eficacia para mejorar procesos cognitivos lde y
evaiuacion
de niNos que viven con alguna condicion clinica, sin embargo, aun no se ha
investigado su eficacia en nifios neurotipicos.
Objetivos especificos _
| | N | Intervencion L
< Analizar el efecto de la intervencion con LEGO ® Education en los procesos | Organizacion
g » . . e o - Tiempo de
de atencion en nifios y nifias de quinto grado de educacién primaria. P, | scsion a Modalidad 45 § 60

» Evaluar los procesos atencionales de las y los participantes con la prueba Estructura de la sesion

Neuropsi Atencion y Memoria (Ostrosky et al., 2019) pre y post intervencion. Evaluacion y

autoevaluacion
de las
actividades

o ™~ 4 ‘2‘1&‘. . . 7
\ Despertar 4 OHIeTIoN
> clinterés 4 del programa
el Interes base

y

RESULTADOS PRELIMINARES

En la tabla 1 se muestran los resultados al comparar las evaluaciones del pre-test y el post-test, con el objetivo de analizar las diferencias en el desempefo de las y

los participantes en diversas subpruebas de Atencion y Concentracion, Memoria de Trabajo y Funciones Ejecutivas, derivado de la intervencion con LEGO ®

Education.
Los datos recopilados revelan cambios en el nivel de rendimiento en ciertas subpruebas. Estas diferencias son mas notables en las areas de Atencion y

Concentracion, asi como en Funciones Ejecutivas. Los resultados sugieren que la intervencion con LEGO ® Education ha influido en la mejora del desempeno

CONCLUSIONES

Los resultados indican que las actividades con Lego® Education

cognitivo de los participantes en estas areas especificas.

Tabla 1. Evaluacion de prueba Neuropsi

Secciones y subpruebas Participante 1 Participante 2 Participante 3  Participante 4 Participante 5 Participante 6
Arencion y concentracion  Pre-test Post-test Pre-test ';OSt' Pretest 0% pretest oSt pretest POSt pretest FOSE influyen positivamente en la atencion, la memoria de trabajo y las
est Test Test Test Test
Retencion digitos en progresion | 6 6 4 ' 3 ' 3 3 3 3 5 6 funciones ejecutivas de los participantes. Estos descubrimientos
Cubos progresion 7 6 4 ' 5 5 5 4 5 _ _
Deteccion visual aciertos s IE A 12 16 | 13 18 10 10 concuerdan con la literatura actual que enfatiza el valor de las
Deteccion de digitos total 9 10 g 10 9 10 9 9 4 10 o o - _ _ o
Series sucesivas 1 1 * 1 1 0 0 1 actividades ludicas en el desarrollo cognitivo. Esta investigacion

Post- Post- Post- Post- Post-

e ar ORESL O TN et T e T e A et T et amplia el conocimiento sobre como las intervenciones basadas
Retencion de digitos regresion 3 4 4 3 3 4 2 3 2 3 3 : . . .
e | | en LEGO® Education pueden beneficiar habilidades cognitivas
Cubos regresion 5 4 5 4 | 4 4 3 4 4 4

Post- Post- Post- Post- especificas.

Pre-test Pre-test Pre-test Pre-test Post-test
-

Funciones Ejecutivas Pre-test Post-test Pre-test
‘ 9 1

Test Test T_e}st Tes_t
12 6 5 | 5

8

Formacion categorias

Fluidez verbal semantica total 15 19 9 16 11 15 17 14
Fluidez verbal fonologica total 6 6 5 9 13 } 3 6 10 s
Fluidez no verbal total 7 11 7 2 6 9 — Baddeley, A. (2003). Working memory: Looking back and looking forward. Nature Reviews Neuroscience, 4(10),
Fundones mOtoraS tOta| 17 19 18 19 16 13 1 16 17 19 829-839. https://doi.org/10.1038/nrm 1201
Stroop tiempo interferencia 68 - 48 40 63 63 7 52 44 Espinosa-Garamendi, E., Garcia-Benitez, L. A., Valenzuela Alarcén, E., y Mendoza-Torreblanca, J. G. (2022).
Stropp aciertos interferencia ‘ 135 35 15 26 34 16 I 27 - 23 35 35 Habilitacion de funciones frontales basicas en cardidopatas congénitos a través de LEGO® Education. Revista
Chilena de Neuropsicologia, 16(1), 11-16. htips://doi.org/10.5839/rcnp.2022.16.01.02

Nota: Las celdas marcadas en color celeste indican un cambio en el nivel del rango de desempeno segun los estandares establecidos en la prueba Neuropsi. Ostrosky, F., Gémez, M. E., Matute, E., Ardila, A., y Pineda, A. (2019). Neuropsi Atencion y Memoria: Manual (p.
62).
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