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INTRODUCCION
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Se realiz6 un Scoping Review, orientada con la pregunta PICOT, relacionada Tavior and Francie=2
con poblacion “Nifos y adultos”, intervencion “Evaluacion neuropsicologica - E(E;Sf?%jz

mediadas por realidad virtual”, comparacion “Evaluacion neuropsicologica
tradicional y con otras estrategias”, resultados “*Sensibilidad en la medicion de
los constructos cognitivos.” y “*Validez ecologica de los instrumentos”, tiempo
“ultimos 18 afnos”. Ademas, se siguid las directrices PRISMA, gue integra |

diversos aspectos metodologicos y conceptuales relacionados con las Flujograma PRISMA, 2003
revisiones sistematicas (Tricco et al., 2018). Se utilizaron las siguientes bases
de datos electronicas: PubMed, Sciencedirect, Scopus, Springer Link, Taylor
and Francis y EBSCO. Las busquedas se limitaron a los anos 2005 hasta el
2023. Algunas palabras claves de la estrategia de busqueda:
((Neuropsychological evaluation) OR (neuropsychological profile) OR (cognitive
assessment) AND Technology) AND (virtual reality)) AND (sensitivity) OR
(ecological validity) AND (Adults)) NOT (Children)), ((neuropsychological
assessment) OR (evaluation) AND (virtual reality) AND (Adults));
((neuropsychological assessment) OR (assessment) AND (virtual reality) AND CONCLUSIO N ES
(children)); ( neuropsychological AND assessment AND virtual reality AND

computerized software AND ecological validity )

Se identificaron un total de 1867 articulos, diferenciados en 631 en
PubMed, 143 en Sciencedirect, 20 en Scopus y Springer Link 402, Taylor
and Francis 290 y EBSCO 381. Se seleccionaron un total de 33
articulos, 9 en PubMed, 8 en Sciencedirect, 7 en scopus, 5 en Springer
Link , 2 en Taylor and Francisy 2 en EBSCO.

Los hallazgos de la revision respaldan la sensibilidad y la validez de las

R ES U LTA DOS medidas basadas en la realidad virtual para detectar alteraciones
neuropsicologicas en patologias neuroldgicas en adultos y nifos, y
destacan la posibilidad de utilizar medidas de realidad virtual para la
Autor n Método Conclusion principal evaluacion neuropsicoldgica en aplicaciones de investigacion, asi como
(Gottlieb, et al., 2022) 68 GS-RAVLT y VR- RAVLT El VR-RAVLT ti lidaci bl d tructo, A " NI
e ’ discriminante y tesnte-rr]gtes;/.aIlijggm\e/isabilicdoargpzrea ail?:\ptare el CFCQ)Rf/Ir_lfI'C gl en la praCtlca C||n|Ca.
entorno de realidad virtual.
(Armstrong. et al; 2013) 49 VRST, incluidas las pruebas ANAMSe establecié la validez convergente y discriminante preliminar, y el
Stroop yrendimiento en el VRST se asocié significativamente con las pruebas

Tower, y medidasicomputarizadas y tradicionales de atencion y funcionamiento ejecutivo.
neuropsicologicas tradicionales

-
(Lalonde, G., et al: 2013) 38 ClinicaVR: Classroom-Stroop YEl rendimiento de VR-Stroop reflejé con mayor precision la FE conductual B I B I I O G R A F I A
cinco subpruebas D-KEFS diaria que las tareas de papel y lapiz.

(Lamargue-Hamel, et al.,31 Tarea de entorno de RV (Urban|Las evaluaciones de realidad virtual son prometedoras para identificar el

2015) Dailycog), tareadeterioro cognitivo en la EM.
de atencion dividida en un
simulador de
conduccion y tradicionales
(Hanten G., et al 2011) 28 RV de NegociacionesSe refuerza la sensibilidad/validez ecoldgica de las tareas de RV como
Interpersonales herramientas de evaluacion del comportamiento.
(Oliveira, C. et al; 2016) 30 ECO-VR Demostro viabilidad para la evaluacion cognitiva en adultos mayores, asi

como evidencias de validez de contenido y de constructo.
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